
Predme

Course 

Študij
Study

Ma

Ma

 

Vrsta pr

 

Univerz

 

Predav
Lectu

45

 

Nosilec 

 

Jeziki / 
Languag

 
Pogoji z
študijsk

Jih ni. 

Vsebina

Vsebina
potreba
 
predme
navidez
zagon; 
operato
program
statično
razredo
konstru
cikel  o

et: 

title: 

 

jski program
y programm

atematika, 1

thematics, 

redmeta / C

zitetna koda

vanja 
ures 

Se
Se

5 

predmeta 

 
ges: 

za vključitev
kih obvezno

a:  

a  predmet
am in razvoj

etno  us
zni  računaln
elementi 

orji  in 
mskega jezik
o;  osnove 
ov;  razre
ktor; inicial
bjekta;  sm

UČN

Programira

Programmi

m in stopnj
me and leve

1. stopnja  

1st degree 

Course type

a predmeta

eminar 
eminar 

/ Lecturer: 

Pred

Vaje / 

v v delo oz.
osti: 

ta  se  pril
ju.  

smerjeno 
nik; byte ko
programsk

kontro
ka Java; pri

definiran
edi,  obj
lizacija, fina
metar;  Java

NI NAČRT P

anje I 

ng I 

a 
el 

e 

a / Universi

Sem. vaje
Tutorial

45 

Aleksan

davanja / 
Lectures:

S

Tutorial: S

 za opravlja

lagaja  aktu

program
oda; prevaja
ega  jezika 
lne  str
mitivni tipi;
nja  in  up
ekti,  m
alizacija; živl
Doc  dokum

 
PREDMETA /

Študijska
Study 

ty course c

 
Lab. v
Labora

wor

nder VESEL

SLOVENSKO

SLOVENSKO

anje 
 
Pr

Th

Co

ualnim 

miranje; 
anje  in 
  Java; 
rukture 
; kaj je 
porabe 

metode, 
ljenjski 
mentni 

Th
cu
 
ob
by
an
co
st
cl
in
ga
sy

/ COURSE S

a smer 
field 

 

 

ode:   

aje 
tory 
k 

Tere
Fiel

O/SLOVENE

O/SLOVENE

rerequisits:

here are no

ontent (Syll

he  contents
urrent need

bject orient
yte  code;  J
nd  running
ontrol  stru
tatic;  basic
asses,  o
nitialization,
arbage  co
ystem 

SYLLABUS 

L
Ac

en. vaje 
ld work 

S

 

 

ne. 

labus outlin

s of  this  su
ds and deve

ted program
ava  langua
g;  Java  la
ctures;  pri
s  of  defin
bjects,  m
  finalizatio
llector;  Ja

 
Letnik 
cademic 
year 

3. 

3. 

Samost. delo
Individ. 
work 

90 

ne): 

ubject  is ad
lopment.  

mming; virt
age  elemen
nguage  op
imitive  typ
ning  and  u
methods, 
on;  object'
avaDoc  do

 

Semester
Semester

5. ali 6.

5. or 6.

o 
ECTS

6 

justed  to  t

tual machin
nts;  compili
perators  a
pes;  what 
using  classe
constructo

's  life  cyc
ocumentati

r 
r 

 

he 

ne; 
ng 
nd 
is 

es; 
or; 
cle; 
on 



sistem 
 
dedovanje;  polimorfizem;  prekrivanje  metod; 
vmesniki;  pretvorba  tipov;  osnovni  razredi 
System, String, StringBuffer, Math,  itd.; ovojni 
razredi;  polja;  razumevanje  paketov; 
omejevanje  dostopnosti  (private,  public, 
protected,  friendly);  strukture  za  zbirke 
objektov  (Vector, List, Set, HashMap, Map,...); 
lokalizacija, kodiranje teksta 

 
inheritance;  polymorphism;  method 
overloading;  interfaces;  type  casting;  basic 
classes System, String, StringBuffer, Math, etc.; 
wrapper  classes;  arrays;  understanding 
packages;  limiting  access  (private,  public, 
protected,  friendly);  structures  for  objects 
collections  (Vector,  List,  Set,  HashMap, 
Map,...); localization, text encoding 

 
Temeljni literatura in viri / Readings: 

U. Mesojedec, B. Fabjan, Java 2, temelji programiranja, ISBN 961‐6361‐30‐9, Pasadena, 2004.  
 
B. Eckel, Thinking in Java, The Definitive Introduction to Object Oriented Programming in the 
Language of the World Wide Web, ISBN 013‐1872‐48‐6, Prentice Hall, 4th ed., 2006. 
 
J. Bloch, Effective Java: Programming Language Guide, ISBN 020‐1310‐05‐8, Addison‐Wesley, 
2001. 

 
Cilji in kompetence: 

 
Objectives and competences: 

Spoznati osnove in naprednejše pristope 
objektno orientiranega programiranja. 
 
Spoznati jezikovno sintakso Jave, strukturo in 
platformo.  
 
Spoznati orodja za razvoj aplikacij. 

Know basics and advanced approaches to 
object oriented programming.  
 
Know Java language syntax, structure and 
platform.  
 
 
Know tools for application development. 

 
Predvideni študijski rezultati: 

 
Intended learning outcomes: 

Znanje in razumevanje: 

 spoznati pojme, koncepte, mehanizme 
platforme Java   

 znati uporabljati orodja za razvoj 
aplikacij 

 
 
Prenesljive/ključne spretnosti in drugi atributi: 

 uporaba matematičnih pojmov v 
programskih aplikacijah 

 uporaba ustreznih podatkovnih 
struktur pri implementaciji 
matematičnih algoritmov 

 pridobljena znanja se prenašajo na 
druge z računalništvom povezane 
predmete 

Knowledge and Understanding: 

 to know basic notions, concepts, 
mechanisms of Java platform 

 operative knowledge with tools for 
application developement 

 
 
Transferable/Key Skills and other attributes: 

 the usage of mathematical notions in 
applications 

 the usage of appropriate data 
structures while implementing 
mathematical algorithms 

 the obtained knowledge is transferable 
to the other computer science oriented 
subjects 



 
Metode poučevanja in učenja: 

 
Learning and teaching methods: 

 Predavanja 

 Praktične vaje  

 Lectures 

 Practical exercises 

 
Načini ocenjevanja: 

 
Assessment: 

 
 
Sprotno preverjanje: 
Pisni testi – teorija (3 do 5 pisnih testov 
na semester)  
 
Izpit: 
Pisni izpit – praktični del 
 
 
Vsaka izmed naštetih obveznosti mora 
biti opravljena s pozitivno oceno. 
 
Opravljene sprotne obveznosti so pogoj 
za pristop k izpitu. 

Delež (v %) / 
Weight (in %) 

 
50% 
 
 
 

50% 

 
 
Mid‐term testing: 
Written tests – theory (from 3 to 5 
written tests during the semester) 
 
Exams: 
Written exam – practical part 
 
 
Each of the mentioned commitments 
must be assessed with a passing grade. 
 
Passing grades of all mid‐term testings 
are required for taking the exam. 

 
Reference nosilca / Lecturer's 
references:  
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