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Ciljna skupina: Uciteljem tehnike in tehnologije ter ostalim uciteljem naravoslovnih predmetov 3. triletju.

Cilji: Ucitelji si razvijajo digitalno kompetenco in prostorsko predstavo, povezejo znanja in izku$nje o graficni
predstavitvi teles iz razliénih predmetnih podrogij in Zivljenjskega okolja, spoznajo in uporabijo orodja in
postopke 3D modeliranja predmetov v virtualnem prostoru, 3D modele smiselno uporabijo za grafi¢no
predstavitev, oblikujejo 3D model in ga uporabijo s pomocjo 2D risb pri izdelavi predmeta iz razliénih
gradiv, znajo kritiéno presoditi in vrednotiti modele na osnovi postavljenih kriterijev in lastnih spoznanj,
razvijajo sposobnost opazovanja, prostorske predstave, predstavljanja razmerij, figur in oblik,
razumevanje tehni¢nih problemov, dojemanja zgradbe in funkcije 3D modela, ugotavljanje zvez med deli
in celoto, s samostojnim ustvarjanjem, oblikovanjem, nacrtovanjem in vrednotenjem spoznavajo in
razvijajo lastne tehniSke ustvarjalne sposobnosti, sposobnosti konstruktivnega misljenja in fantazije,
gojijo sodelovanje in delovne odnose v skupini,

Predavatelji in teme:

* Didakti¢ne osnove in metode dela pri prehodu iz 2D na 3D 2 p*
red. prof. ddr. Boris Abersek

« Priprava tehniSke dokumentacije 2P
red. prof. dr. Sre¢ko Glodez

» Google SketchUp teoreticne osnove programa 2P
dr. Kosta Dolenc

* Prakti¢no usposabljanje 15 D*
dr. Kosta Dolenc, Igor KoSak

« Evalvacija in diskusija 3R*
dr. Kosta Dolenc, Igor KoSak

*P-predavanja, D — delavnica, R - refleksija

Obveznosti: Prisotnost na seminarju, obvezne vaje in seminarska naloga.
§t. izpeljav: Rok prijave: Predviden Cas izpeljave: Kraj izvedbe:
1 12.1. 2017 3.2.2017 -31. 3. 2017 Maribor

Kotizacija: 145,41 €



